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Hit the Dirt. 


VNSII JOT IVVANI - 


Kypärä päähän, turvavyö kiinni ja kaasu 

pohjaan. ä kaikki aseet joita tarvitset 

menestyäksesi Nintendon kuumassa ajopelissä Super Off Road. 
Toinen toistaan vaikeammat radat vaativat tiukkaa keskittymistä ja rohkeata kaasujalkaa! 


e Valtuutetun Nintendo-kauppiaan tunnet tästä merkistä! 


Nintendo 





Nintendolehden 


lokakuun numero 
tarjoaa seuraavat herkut: 


4. Kärkilistat 


— 


19. Suorat putket! 
Lisää radioaktiivisia seikkailuja 
Tatangan seurassa 


30. Pro's Corner 











31. Vihjeitä ja vinkkejä 


5. Toad 


kunnon lehdistösopulina 


15. Box Mario 


32. High Scores 
ja Nintendokilpailu jatkuu 


33. Kuukauden kilpailu 


Tunnetko Zeldan? 


17. Tekniikkasivut 


Tämän näköinen on 
keskusyksikkö sisältä 






Käytä seuraavaa osoitetta kun kirjoitat 
meille tänne toimitukseen: Funente Oy, 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. 
Lähetä mieluummin kortteja kuin kirjeitä. 
Muista merkitä korttiin selvästi, mille leh- 
den palstalle sinulla on asiaa! Alä myös- 
kään unohda liittää korttiin omaa nimeäsi 
ja osoitettasi. Meillä täällä toimituksessa 
ei ole mahdollisuutta vastata kysymyksiin- 
ne puhelimitse, mutta sinä voit soittaa 
seuraaviin numeroihin: 
















Nintendo-klubi: 

Petteri ja Micke vastaavat kysymyksiisi 
maanantaisin, tiistaisin ja keskiviikkoisin 
klo:17.00-21.00 ja lauantaisin klo 12.00- 
16.00. 

Klubin puhelinnumero on 90 - 670 544. 












Osoitteita ja puhelinnumeroita 


34. Seuraavassa numerossa 





Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh 931-141 900 


Nintendo-express: 
Mega-Nege 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 


Nintendo asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 
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Kärhilistat A 


Äänestä oma suosikkisi listoille 
mukaan Kirjoita viiden suosikki- 








1. Super Mario Bros. 3 
HT 2 


elisi nimet postikortille ja lähe- 2.1 
lä SP kin siat, SK Ne ä Final MAIN 
ehti, Kärkilista a iniementie 
5 C, 00210 HELSIN Mega Man 


f The Simpsons 

6. Startropics 

7. Dragon Warrior 2 

8. Tetris 

9. Crystalis 

10. Dr. Mario 

11. Double Dragon 3 
12. The Legend of Zelda 
13. Super Mario Bros. 2 














1. Super Mario Bros. 3 14. Dragon Warrior 
15. Destiny of an Emperor 
2. Duck SMB 3 ja TMH2 ovat vaihtaneet paik- 
kaa. Mega Man 3 putoaa yhden 
Tales kälän ja antaa tilaa Final Fantasylle, 
ji - joka on kivunnut takaisin listoille. 
3. p W 
4. Teenage Mutant 
Hero Turtles 
5. Mega Man 2 
6. Super mario Bros.2 
7. Super Mario Bros. 
8. Dr. Mario 
9. Nintendo World Cup 


10. Shadow Warrior 
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ALTAKUNNAN UUTISET. 


E y- 
A W 


Voi Toad, ei kai 
vaan taas vusi 


kahvipöytäkirja?! 


Hei 
Wooster, 
arvaa mitä 





Minä pidän kahvipöytäkirjoista! i jokurlt lehtimiehen, hotellihallin- 
Mutta tämä on itse asiassa etyskorjaajan tutkintoa varten". 
väitöskirjamateriaalia! Tämä ei todellakaan tee vaikutusta minuun. 





Mitä väliä sillä on? Nyt Mario, ymmärräthän tämän Olena Vatten ennen 
olen täysin akkreditoitu tehtävän tärkeyden... p 1 TTA IAIIAÄ 
lehtimies, jolla on arkoitan tällä viikolla 

lehdistökortti! 


Ja, ennen kaikkea, Tiet 
tämän on säilyttävä k 
salaisuutena! 


ysi, teidän 


orkeutenne. 





is kirjoittamaan 
juttuni huippu- 


No, Lehtimiehen käsikirjan Lehtimiehen käsikirja? 
mukaan... Mistä lähtien sinä olet 
lehtimies? 





Kello kahdesta 


alkaen! Äläkä nyt innostu. 


1-3 maailmassa ei 
k==3"/ Luulenpa, että N yleensä Hpondo 
Tässä lukee: vihaan tuota mitään erikoista. 
"Käänny aina kirjaa. 6 
hyvien ystäviesi. | - 
puoleen saadaksesi 
hyvän jutun"! 


"Pelkäämättä matkasin 
Kärsimysten Laaksoon, 
joka tunnetaan 
maailmana 1-3." 


Von Olen vain 


niin innoissani tästä 
salaisesta tehtävästä 


n inn ]( vhielee ähirekorterai En minä ole hullu pukimies. 
maailmasta 1-3? Saloa Känsy Sanon kin lotat pages 


, keksimme jotain. 
vapaus on harhaa! 


Salainen 
tehtävä? 





Nyt riitti!!! Salaisuus jää 
salaiseksi. 


Tietysti salaan jotain! Tämä on Ahall Tämä siis 
salainen tehtävä, senkin 


n tehtäv on salainen 
imbesilli!! tehtävä!! 


Käsikirjan 
mukaan vain 
ihmiset, jotka 

salaavat 

jotain, 
uhuvat 
iljaa!* 


Ei enää, sinun 
ansiostasi! = 
eventämään syyllisyyden 

taakkaansa.* 


Kulta, jos halvat tietää jotain, Kaikkihan 
kannattaa puhva pensaille! tietää sen! 


Tosiaan- 





ies Älähän nyt. Pöheikkösi Okei, okei. Jos kerran 

Sinähän olet filmitähti, eikö hdis- on niin tuuhea! aiot puristaa mahlat 

niin? Olet ainakin juuri ä minusta, niin täältä 
oikean muotoinen roiskuu... 


Hän yrittää vain 
saada sinut 
juuriltasi. 


Minun pitäisi 
kyllä odottaa tuota 
pikku heppua... 
mutta kuninkaan 
antama tehtävä on 
nyt etusijalla! 


Tarvitaan neljä 
hyvää pomppua! 


Aha - tuota siis etsin! 





Nuo somat kaunottaret ratkaisevat kuninkaan 
rahapulan! Toivonpa, että hän oppii elämään 


vonpa, , o sen - mutta 
säästäväisemmin! 


miksei se toimi, kun minä 
taen sen? 


Apva! Mitäköhän Lehtimiehen "Kaikki rakastavat lehtimiehiä. Hymyile 
käsikirja sanoo tähän tilantee- leveästi ja korro kuka olet, niin kaikki 
seen! polvistuvat eteesi kertomaan 
salaisuutensa" 


He pilailevat 
varmaankin! 


Oletko sinä 


Ei niin nopeasti. 
lehtimies? 


Tarvitsen sisältöä 
juttuuni! 


Tarkoitatko sitä kertaa, 
kun tuo Jason ahmi koko 
omppanian patukka- 
varaston mahaansa, 
ja sairastui? 


Voi juku, nyt minusta 
tulee kuuluisa! 
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Entäpä kun tvo Garry nukkui Mita vaalla Lehtimies kirjoittaa 
vartiossa, ja mario livahti hänen meistä jutun 
ohitseen? 


Enkä kirjoita. 
Olette liian 
tylsiä. 





E Tämä 
Sinähän laitoit lentokala ähä Haluatko nähdä imitoinitni? 
Koopan kylpyyn. Parakin pojat rakastavat yi 
sitä! jä 


Tuossahan putki onkin. Toivon, ettei 
Toad ole aivan paperisilppua! 


Minulle ei ole 
tapahtunut mitään 
milenkiintoista. PSA = 
Mutta entäpä jos EKS IIRa A E 
hakkaan veljeni? nytmksejan mela — Koopa oli 
1 tietenkin selin. 


Tiesitkö, että me 
kaikki varastam- 
me 20 kolikkoa 
Koopalta 
kuukausittain? 
Eikö sekään muka 
ole mielenkiin- 


Amatööri. Minä hiivin syömään 
Koopan suklaat! Hei minne 
matka, lehtimies? 


Pussillinen kolikoita, 
arppaus hankalien 
alueiden yli, ja uskollinen 
apurini odottaa minva 
juuri... 





Tällä kertaa todella 
ylitit itsesi. 


Vai niin! Minä olen jo Me saamme Marion ja 
kirjoittanut juttuni! meistä tulee kuuluisia! 


Hei, sehän 
kuulostaa hieman 
negatiiviselta 


Ai niin, juttuni nimi on 
"Ongelmia Troopien 
ssa". 


Hei, voisit ehkä 
kirjoittaa siitä, kun 
päihitämme 
Marion! 


Mario? Koopa 
antaa mitä tahansa, 
jos saa hänet! 


Toad - miten voit 
Tee minulle palvelus - yötyä minun 
lennä niin lujaa kuin tappiostani? 
voit Valtakunnan 
Uutisten toimitukseen! 
Halvan tämän heti 
julkaistavaksi. Tämä 
on etusivun juttu! 


Mielellään, herra 


UN 


Te kaikki kerroitte tempuista, joita olette 
tehneet Koopalle. Mitä muuta olisin voinut 
irjoittaa? 


Mitähän Koopa tekee, 
kun hän saa tietää, että 
varastat hänet suklaa- 





Entäpä peukalon 
imeminen työaikana? 
Mitkä rangaistukset! 


Myrsky on ilmeisesti alkamassa. 
Kuulen takaata kaukaista jyrinää. 


No, mitä muita 
salaisuuksia urkit noilta 
hepuilta? 


poukkua 


Se on vale! En 


koskaan ime 


na! 


erran... 


. Jos juttuni pääsee 
unnan Uutisiin, ei 
teistä enää voi puhva 
valtakunnan vu! 
eilisen teeren p 


öaika; 


Onneksi minulla 
on myötätvuli. 
Pääsen perille 

tuota pikaa! 


Mitä? Yhtäkkiä 
olet 
lahjomaton! 


osaavat 
salaisvui 


itää 
sia. 


Jos juttu 
pää- 
s00...! 


odotamme? Meidän 
on otettava kiinni 
tuo Paratröopa! 


Tämä kiusaa 
minva koko 
päivän. Kerro 


nyt heti! 





SGCORNERE 


Metal Gear 
simen? 
Pasi Kurkilahti, Uusikaupunki 


vesihaudan Vance ja tui 
sen toiseen 


& 
[e] 


1. Miten löydän Metal Gearin kahdeksannen kortin? 2. Mistä löydän raketinlaukai- 


1. Kahdeksas kortti löytyy toisen rakennuksen ensimmäisestä kerroksesta. Mene 
joa bumeranginheittäjä. 2. Mene ensin toisen rakennuk- 


1 kerrokseen, ja etsi sieltä ruutu, JETS on kaksi "Arnoldia". Mene tästä 
ruudusta vielä yksi ruutu oikealle. Soita ra 


iollasi taajuudella 12048, niin yhteys- 


henkilösi kertoo sinulle, että raketinlaukaisin on saatavissa läheisestä huoneesta. 


Zelda 1 

1. Missä taikausauva on ensimmäisellä kier- 
roksella? 2. Missä linnassa tai kartalla on tai- 
ka-avain? 3. Mistä löytyy toisen kierroksen 
4. labyrintti? Miten sen saa esiin? 4. Missä 
on toisen kierroksen 8. palatsi? 

"Zelda-fani", Zelda, Teija Ivalosta, 

jäsen 014765 ja Anssi Merivirta 


1. Taikasauva on kuudennessa lobyrintissä. 
2. Taika-avain on ensimmäisen kierroksen 
8. labyrintissa. 3. Toisen kierroksen neljäs 
labyrintti on vesiputousruudusta yksi ruutu 
oikealle. Se tulee esiin, kun siirrät kiveä. 
4. löydät palatsin kun menet vesiputousruu- 
dusta kaksi ruutua vasemmalle, ja räjäytät 
joen yläpuolelta. 


Simon's Ouest 

1. Mistä löydän kynnen? 2. Entä sormuksen? 
3. Mitä hyötyä minulle on kultatikarista? 
4. Mistä löydän tuliruoskan? 5. Mitä hyötyä 
on silmästä? 

"Tietämätön" 


1. Kynsi on neljännessä kartanossa. Kyykisty 
Deborah Cliffillä punaisen kristallin kanssa. 
2. Sormus on piilotettu viidenteen kartanoon. 
löydät viidennen kartanon, kun kuljet neljän- 
nestä kartanosta vasemmalle. 3. Kultatikari 
on erittäin tehokas heittoase, joten kannat- 
taa ottaa se haltuunsa. 4. Tuliruoskan saat 
mummolta, joka on matkasi varrella hieman 
ennen viidettä kartanoa. 5. Kun käytät silmää, 
saatat löytää ja nähdä "vihjekirjoja". 





Blue Shadow 
Miten päihitän tasolla 2-3 olevan panssarivau- 
nun? 


Paras tapa päihittää tämä vihollinen on käyt- 
tää tasolta 2-2 löytämiäsi pommeja. Hyppää 
allaolevassa kuvassa näkyvälle tasolle ja ke- 
rää pommit. Juokse sitten radan loppuun ja 
vältä vihollisia, ettet tuhlaa pommeja. Kun 
tulet tasolle 2-3 näet panssarivaunun heikon 
kohdan ylhäällä aivan vaunun etuosassa. 
Juokse sinne heti ja heitä nippu pommeja päi- 
hittääksesi panssarivaunun. Voit myös käyttää 
heikompia aseita, mutta silloin päihittäminen 
kestää kauemmin, ja annat vaunulle mahdolli- 
suuden iskeä takaisin. 





Metal Gear 
1) Antakaa Metal Gear -peliin joku koodi , jon- 
ka avulla löydän seitsemännen kortin. 2) Miten 
tankki tuhotaan? 3) Miten selviän sokkeloista? 
"Mega Man" 


1) Tässä sinulle kolme jatkokoodia: 


T"6"'" $ " "w" J 
7GIBM 986"" 
Puun a 


2) Sinun kannattaa kokeilla miinojen käyttä- 
mistä. Tankit tuhoutuvat helpoiten niiden avul- 
la. 3) Mene kolme kertaa vasemmalle, 1 ylös- 
päin ja 1 vasemmalle. 
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Miltä keskusyksikkö 
näyttää sisältä? 


Nyt sinun ei tarvitse itse avat keskusyksikköäsi saadaksesi selville, miltä se 


näyttää sisältä. Me nimittäin teemme sen puolestasi. Muista, että takuu ei 
korvaa vahinkoa, jos itse avaat keskusyksikkösi ja sille tapahtuu jotain. 


Ulkoapäin keskusykikkö on jokapäiväinen, harmaa muovilaatikko. Mutta 
kun kotelo avataan, paljastuu monia jännittäviä asioita. 


LIITIN 


Nintendopelisi toimii aivan 
samlla tavalla kuin muut-| 
kin tietokoneet, eli sitä oh- 
jataan ohjelmilla. Tässä ta- 
pauksessa ohjelmat ovat 
pelikaseteissa. Kun asetat 
pelin keskusyksikköön, pai-| 
nuu kasetin avoin pää liitti-| 
meen. Näin kontakti syntyy. 
Nyt pelikasetin mikrosiruissa 
oleva tieto pääsee siirty- 
mään liittimen kautta kes-| 
kusyksikön — keskusproses-| 
soriin (CPU) tai kuvaproses- 
sorlin (PPU). 


Jos pelikasetin ja keskusyk- 
sikön liittimen välissä on li- 
kaa tal pölyä, saattaa ol- 
la, ettei peli toimi, ja sinä 
luulet että se on rikki. Pidä 
siis aina pelikasettisi puh- 
taana. 
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RF-MODULAATTORI 


Tiesitkö, että keskusyksikkösi 
muistuttaa televisiovastaan- 
otinta? Se lähettää radiosig- 
naaleja, jotka TV:si vastaan- 
ottaa. Oikeastaan PPU lähet- 
tää sekalaisen videosignaa- 
lin, mutta koska monet TV-vas- 
taanottimet eivät ymmärrä 
tällaista signaalia, muutetaan 
se RF-signaaliksi RF-modulaat- 
torissa. RF-signaali muuttuu, ih- 
meellistä kyllä, takaisin seka- 
laiseksi videosignaaliksi heti, 
kun TV vastaanottaa sen. Tä- 
mä muutostyö aiheuttaa tie- 
tysti osittaisen kuvan laadun 
heikkenemisen. Jos televisios- 
sasi on SCART/EUROPA -kyt- 
kentämahdollisuus, voit ostaa 
johdon, jonka avulla systeemi- 
si pystyy käyttämään sekasig- 
naalia koko ajan. Tämän Scart- 
liittimen saat valtuutetulta Nin- 
tendo-kauppiaaltasi. 


— 

























KASIOHJAIMET 
Keskusyksikköön kulkeutuu tie- 
toa ulkomaailmasta käsioh- 
jaimien kautta. Kun keskusyk- 
sikön CPU tarvitsee tietoa, se 
lähettää kyselyn käsiohjai- 
men sijaintirekisteriin. Tämä si- 
jaintirekisteri kertoo, painatko 
jotain käsiohjalmen nappia 
vai et. Tämä informaatio kul- 
keutuu takaisin CPU:hun, joka 
tällä tavoin tietää, miten sen 
on seuravaksi toimittava. Vai- 
kuttaa siltä, että tämä proses- 
si vie paljon aikaa, mutta to- 
dellisuudessa koko toiminto 
kestää vain 1/60 sekunnin. Sik- 
si Mario hyppää silloin, kun 
painat nappia. 

















SIJAINTIREKISTERI 
KTM 











Keskusyksikön kaikki tärkeät piirit sijaitsevat keskuskortilla, jonka avulla 
videopelisi toimii. 





KESKUSKORTTI 











PPU ei kuvaprosessori (Picture Pro- 
cessing Unit) sijaitsee keskuskortilla, ai- 
van samoin kuin CPU. PPU saa digi- 
taali-informaatiota (nollia ja ykkösiä) 
CPU:lta ja pelikaseteista. Se muuntaa 
tämän informaation sekalaisiksi video- 
signaaleiksi, jotka määräävät kunkin 
kuvapisteen sijainnin ja ruudussa näky- 
vän värin. PPU lukee tämän informaa- 
tion 50 kertaa sekunnissa, ja piirtää si- 
ten aivan uuden kuvan TV-ruutuun. 


CPU eli mikroprosessori (Central Processing 
Unit) on kuin minimaalinen puhelinkeskus, jolla on 
valtava kapasiteetti. Se yhdistää tuhansittain 
"puheluja" jatkuvasti. CPU tarkistaa esimerkiksi 
kunkin ruudun uudelleen piirtämisen jälkeen onko 
se saanut keskeyttämiskäskyä. Keskeyttämiskäs- 
kyt tulevat pelikasetista, ja ne esim. kertovat 
CPU:lle, että sen on mentävä pyytämään käsi- 
ohjaimelta sijaintipaikkaa. Tai sitten CPU:n pitää 
esim. lähettää äänitehoste TV:n kovaääniseen. 
Kuvittele, että pelikasetti on keittokirja ja CPU on 


kokki, joka seuraa annettuja ohjeita... kaikkien kir- 
jassa olevien reseptien osalta samanaikaisesti! 


Kaikki tämä tapahtuu niin nopeasti, et- 
tä koet itse vain sen, että hahmot liik- 
kuvat ruudussa. 


Nintendo TV-pelin ja kasetit voi itsekin puhdistaa 

Funente Oy:n huoltopäällikkö Jarmo Tynkkynen vastaa viime kädessä Nintendojen huoltotöistä. Hän kertoo, että jopa 
60% niistä laitteista, jotka lähetetään huoltoon puhdistettaviksi, saataisiin kuntoon markkinoilla olevien puhdistussarjo- 
jen avulla. 

Karvat ja pöly pahimmat viholliset 

Keskusyksikkö likaantuu esim. silloin, kun siihen laitetaan lattialla kotelotta lojunut pelikasetti. Keskusyksikön likai- 
suus vaikuttaa peliin kahdella pääasiallisella tavalla: joko kasetti ei käynnisty lainkaan, tai sitten kuvassa näkyy valkoi- 
sia pystysuoria viivoja. Puhdistuskasetin avulla keskusyksikön saa lähes uutta vastaavaksi pölyn ja hapettumien osalta, 
mutta ne eivät kuitenkaan tehoa kulumiin eikä suurempiin roskiin. Pelikasettikin on helppo puhdistaa, koska kasetin liitin- 
osa näkyy. 

Keskusyksikön sijoituspaikka on harkittava tarkkaan 

Monet pelaajat asettavat keskusyksikön TV:n päälle. Tämä on kuitenkin miltei huonoin paikka, koska television lähei- 
syydessä on usein pölyä, jota käytössä oleva keskusyksikkö imee itseensä. Lattia ei myöskään ole hyvä vaihtoehto, 
koska pöly taas laskeutuu lattialle. Paras sijoituspaikka on television vieressä, n. 0,5-1 metriä TV:stä. 

Kysy, jollet tiedä. Mikäli et ole varma, saatko Nintendo-keskusyksikössä esiintyvän vian korjattua käyttämällä puh- 
distussarjaa, kannattaa kysyä asiaa Funente Oy:n huollosta, joka on avoinna arkisin 08.00-16.00. Puhelinnumero on 
90-670 455. Mutta muista, että vaikka keskusyksikön vika aiheutuukin jostain muusta kuin liasta, kannattaa yksikkö ja 
pelikasetit kuitenkin puhdistaa säännöllisin väliajoin! 
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Super Mario Bros. 

Saat aseen, vaikka olet pieni, kun menettelet 
seuraavasti: mene mihin tahansa linnaan suu- 
rena, mutta ilman asetta. Linnan lopussa ovat 
Koopa ja kirves. Hyppää Koopan kuonella ja 
kirveelle samanaikaisesti. Mene vilkkuvana 
Toadin luokse. Kun sen jälkeen otat sienen ja 
kukan; pystyt ampumaan pienenä. 
Yksinäinen aja ja Janne Vättö 


Duck Tales 


Afrikan kaivokset: mene ketjua pitkin alas as- 
ti. Kun saavut ruutuun, jossa on kaksi kasvia, 
hyppää jälkimmäisen kasvin yli. Nyt samaan 
kohtaan vs 1 arkkuja. Hypi niiden päältä 
ylös vasemmalle. Siellä on uusi Roope. Kun 


olet edennyt kohtaan, vi on vettä, hyppää 


ensimmäisen montun yli. Mene aivan reunalle 
ja hypi pogohyppyjä sekä paina ristiohjainta 
oikealle. Pääset Vävelemään katolla, ja saat 
kaikista laatikoista timantin. 


Himalaja: kun olet väistänyt sinistä palloa, 
kiipeä ylöspäin ja hyppää Karhukoplalaisen 
ylitse vasemmalle ylös. Lyö vasemmalle kol- 
mesti ja mene eteenpäin. Siellä on aarre. 


Kuu: mene avaruusasemaan sisään, siirry 
kaksi ruutua ylöspäin ja sitten vasemmalle 
niin kauan, kunnes köysi ilmestyy. Kiipeä 
ylös ja vasemmalle, niin löydät ufoavaimen. 
Laskeudu takaisin köyttä pitkin alas. Lyö 
maassa olevaa palkkia vasemmalle. Hyp- 
pää palkin pääitä ylös vasemmalle. Siellä on 
aarre. Palaa takaisin samaa reittiä ensim- 
mäiseen ruutuun. Jatka siitä vasemmalle, 
kunnes eteesi ilmestyy köysi. Kulje köydes- 
tä. kaksi ruutua ylös. Siirry sitten vasem- 
malle, niin löydät kauko-ohjaimen. Poistu 
vasemmalta oikealle, kulje niin kauan, kun- 
nes. et enää pääse eteenpäin. Vempain-Ank- 
kailmestyy tähän paikkaan. 


Mikko Ihalainen, Ylöjärvi 


World Wrestling 


Näin päihität Blue Kingin helposti: valitse 
esim. Dr. Guildo. Päästä Blue King aika lä- 
helle, ja lähde sitten juoksemaan. Tee nope- 
asti olkaheitto <-->B. Tämän on käytävä 
nopeasti, muuten Blue King ehtii heittä- 
mään sinut. Kun Blue King on maassa, hei- 
tä hänet jättiheitolla kehästä ulos. Kun 
hän palaa takaisiin kehään, voit mennä tol- 
an päälle seisomaan. Näin Blue King on 
PA än Toista edellinen temppu, kun- 
nes Blue Kingin voimat ovat lopussa. Sit- 
ten voit selättää hänet. 

Huom! Tämä temppu toimii myös muihin 
vastustajiin! 


Juha Kalli 


Track & Field 2 

Miekkailu: puolusta ensin, ja sitten kun "tie 
tokone" lyö miekkaasi, lyöt takaisin. Tämä 
toi illoin, kun "tietokoneen" miekka on 
ylhäällä ristiasennossa. 


High Dive: paina ristiohjainta vasemmalle 
ja näpäytä A-nappia. 


Uinti: paina ristiohjainta alas lähdössä, niin 
pystyt vimaan perhosuintia. 


MK. 
Kaikki koodit: 


Toinen päivä: ZRIK*4ZVG 

Kolmas päivä: ZRIKA3ZVG 

Neljäs päivä: ZHIK*3ZVG 

Viides päivä: PRI KO4P 

Kuudes päivä: sydämen kuvaJRK*4PVG 
Seitsemäs päivä: GJBRO3PVG 
Kahdeksas päivä: Tnuoli alasMRXMPHR 


Janne Nick, Järvenpää 





JATKUU EDELLISESTÄ NUMEROSTA.. 
Clam Creekin ydinvoimalan sisällä... Okei Mario, Mei|lä on kolme | 
: män paikan turvallisu rjeste!- 
4 [ itket ovat hie- ää täällä 
k fi man jjomBI vi: vi 
| K mihin olet totu uh - — —=- = 
06.f v EES Älä nyt ajattele 


sitä. Meillä on 
vielä aikaa... noin 
TN 40 minuuttia... 


Minva pelottaa katso... ovat- 


hm oneIIsn Mutta minä olen kyllä ko ne oliot vielä perässämme? 


yhtä hämmentävää aina pärjännyt, meni 
kuin New Yorkin syteen tai saveen. 


metro! r 8 Juokse, Michael! Se 
- on ainoa vaihtoeh- 
tomme! 





Meidän on varoitettava IRA ymme ehkä 
joukot, 

jos juoksemme 

otilaloni läpi! 


Mariota... olen varma, 





Mennään 
takaovesta - 
pidä kiinni! 
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inyn on hypättävä jen % 
"kifau EII En mitenkään ylety 
oliopkin sinne! Muuta — A tohon putkeen 
einoa 


Oletkohan yhtä 
tyhmä kuin miltä 
näytät! Minulla on 
idea - tule isin luo! 


Aion kuitenkin 
yrittää! Eikö äitisi kieltänyt sinva 
vimasta tuntiin ruokailun 
jälkeen? 


olekin? — 


J 


75 


E = % 
kujtenka c 
yhtä tärkeää 
kuin että osaa ä 
vida! 
TK 
£ I G 





Hetken = |/ 
kuluttua... 


Se, joka kuumensi 
jäähdytyssysteemiä, 
on hävinnyt! 


Hei, säteil 

väl e! Me 
osasimme tehdä 
jotain! Toivonpa, 
että tietäisin mitä! 


En tiedä - mikä tahansa se 
olikaan, se putosi ytimen 
vieressä olevaan veteen, ja 
liukeni sinne. 


Olei oikeassa! Ja kontrollit toimivat 
taas! Pystymme tukkimaan vuodot! 
Pelastuimme!! 


Vitsi, nukke! Joku on 
jättänyt nukkensa 
ylimeen. Ydi 


tutkijaryhmä 
varmasti tästä 
jutusta! 


Pijakää tämä paikka suljettuna, Joku on todella 
ynnes saammp apuvajmia. pulassa. katsokaa, 
käyä on liian kummallista. A mitä löysin! 


Meillä oli onnea, että jäimme 
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Anna kun vien tämän 
osastolleni ja täytän 
kaavakkeet. 

P 


Super Mario nukke? Tämä on jo 
toinen täältä löytämämme lelu! 


Sinulla ei ilmei 


Osaisitpa puhva... ol 
varma, eitä 
selvittämää 


ä olet Michaeli 
i Valkoinen mak. 
omattomat 


E teidän lapsenne ja 
putket? 


minun suosikkitypykkäni tarvitsevat 

Mn a. Minulla ei ole aikaa kinata - 
ellette auta minva, 
ainakin sy 


Rouva, lapsanne 
saattaa olla 
"suuressa vaarassa, 
ja minä olen ainoa, 

joka 


s 
palaliamään hänet 


Kiitos. Minä 
ipa ain 
unohtaa kujuneen 


tunnin tapahtumat. 


Sinä et lennä 
minnekään... 





idä 
lähdettävä,” valtinkin kun 
inva Ralusit vain 


koskaan vad 


vertoja Mario! 

















jen ji - lähdemme heti 
kaisin Sarasamaahan. 
Aktivoi harppaustoiminto! 








J X j 
— s : KoT ä 
Michael - ota ki N 
Se on tärke; (5. 


iinnit 
jä! 
Na 


Michael, mitä on Anteeksi. Tatanga vei Daisyn 
tapahtunut? Ja miten pahoin ja armeijansa 
käsilaukulleni on käy- autossa, takaisin Sarasa- 

2 maahan, vai 
mitä? 


Mitä sinulle En tiedä. Ilman Tatangaa en oikein kuulu 
tapahtuu? tähän maailmaan. En edes tiedä pärjäänkö 
täällä. Enkä tiedä, mitä tämä säteily on 
aiheuttanut minulle... 


Olen täällä 
ilman harppaus- 
alvetta... 
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Joo! Palaatko sinäkin nyt 
takaisin Game Boyhin, 


En... voi! Pääsen pois täältä vain 
silloin kun Tatanga on täällä ja hänen 


X 


laitteensa 
vää! 


Iläpitävät harppauskäytä- 
än lähti... minä jäin! 


Pionpi 
palasi! 


Mario? 





Ihminen, pidät hallussasi ä Anna Ytnsva Joo, hei! 
Tatangan omaisuutta! yon tänne! 
5 


W "Ei usko kyllä 
Ydinonnetto- Jopathan- 
muuksien aan! 
tutkijaryhmä ei — J 
ikinä usko tätä! /W 


4 Etkö olekaan Sitten 
Mishael vihainen? Eikö minun 
istu tarvitsekaan siivota 
hetkeksi 1 N tätä kaikkea? 
viereeni. n ; 


Unohda, että olen kieltänyt sinva Kyn 
Mariosta ja Tangasta. Juuri nyt halvan kuulla 
kaiken niistä hepvista. Yksityiskohtaisesti! 


Ensinnäkin, se 
on "Tatanga"! 








Kun sinulla on sellaisia kysymyksiä Nintendos- 
ta, jotka eivät suoranaisesti liity pelin ratkaise- 
miseen tai pelissä etenemiseen, kirjoita silloin 
meille osoitteelle Nintendolehti, Box Mario, 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. 


Power Player 

Jos haluaa päästä Power Playeriksi, niin pitääkö 
lähettää teille kuvat siitä, että on läpäissyt pe- 
lin? 

Marko Prosi, Kallbäck 


Kyllä täytyy, uuden käytännön mukaan. Täl- 
löin meidän on helpompi seurata, millaisia tu- 
loksia pelaajamme saavat. Ja silloin ei kukaan 
voi myöskään väittää, että tulos olisi "väären- 
netty" tai että se olisi saavutettu vilpillisesti. 


Koska...? 

1. Suunnitellaanko jo Star Trek -pelejä Ninten- 
dolle? 

2. Koska ilmestyvät T.M.H.T. 2 ja Mega Man 3 
pelit? Lisää roolipelejä! 

J.L. Pricard 


1. Star Trek -pelejä ei tällä hetkellä ole aina- 
kaan Suomen julkaisusuunnitelmissa. 

2. TM.H.T 2 -peli ilmestyy ennen joulua tänä 
vuonna. Mega Man 3 ilmestyy näillä näkymin 
ensi vuonna. 


Hyvä pelaaja 

Halvaisin hyvätasoisen, vaikean pelin. Suositel- 
kaa jotain! 

Jäsen 14753 


Jäsennumerostasi päätellen olet jo "vanha teki- 
jä", joten silloin sinulla on tietenkin jo esim. 
Zelda 1 ja 2. Entäpä Faxanadu, Blaster Master, 
Battle A Olympus ja tietysti roolipeli Shadow- 
gate? 

Näiden pelien parissa riittä puurtamista pidem- 
mäksikin aikaa. Myös Solstice on hyvä ja mie- 
lenkiintoinen, hieman pidemmälle edenneen pe- 
laajan peli. Ei pidä tietenkään unohtaa Super 
Mario Bros. 3 -peliä, joka on huipputasoa mo- 
nipvolisuudessaan! 
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Lisätietoa 

Minusta lehtenne on rautaa! ; 

1. Voiko Super Mario Bros. peliä pelata NES 
Satellite -lisälaitteen kanssa? 2) Tuleeko kos- 
kaan Faxanadu 2 -peliä? , 


Kiitos jälleen kerran kehvista. 1) Super Mario 
Bros. -peliä, samoin kuin muitakin pelejä, voi 
pelata yhdessä NES Satellite 4 pelaajan lisä- 
laitteen kanssa, mutta pelejä ei kuitenkaan voi 
pelata useampi pelaaja, kuin mille k.o. peli on 
alunperin tarkoitettu. 2) Faxanadu 2 -peli ei 
tällä hetkellä ole vielä markkinoilla, emmekä 
varmuudella tiedä, tuleeko sitä. 


Milloin...? 

Millon ilmestyvät Ninja Gaiden 1 ja 2, Skate or 
Die 2, Ski or Die, Castlevania 3 ja The Simp- 
sons? 

Ode, Vaasa . 


Ninja Gaiden on ilmestynyt Suomessa kesällä 
nimellä Shadow Warrior. Sen toinen osa il- 
mestynee vuoden 1992 aikana täällä Suomes- 
sa. Skate or Die ei ainakaan vielä näy maa- 
hantuojan julkaisuaikataulussa. Ski or Die il- 
mestyy kauppoihin marraskuussa tänä vuonna. 
Castlevania 3 ei vielä näy julkaisvaikataulus- 
sa, mutta veikkaisin, että se saattaa ilmestyä 
ensi vuonna. The Simpsons ilmestyy täksi jou- 


luksi. 





Ninjapower! 
Haluaisin enemmän Ninja-pelejä. Onko niitä tu- 
lossa? Voisiko tätä lehteä toimittaa useammin 
kuin kerran kuukaudessa? 
"Munakokkeli 


Ninja-pelejä ilmestyi peräti kaksi loppukesällä: 
aaow tti a Bloe Shadow. Ja Thöä ilmes- 
tyy varmasti myös pikkuhiljaa. Lehteä voisi tie- 
tenkin tehdä useammin, mutta silloin kustannuk- 
set ovat niin suuria, että tilaushinta nousee liian 
korkeaksi. Myös toimitusta, toimituksen tiloja jne. 
pitäisi tällöin laajentaa. 


Purkkaa ja karttoja 

Montako keräilykuvaa yhteensä on Nintendo- 
yet Mistä voi ostaa Zelda-kartan? 
uper Mario 


Nintendo-purukumeissa on yhteensä 64 erilais- 
ta kuvaa. Zelda kartasta voi kysyä Nintendo- 
pelien maahantuojalta, Funente Oy:ltä. Puhelin- 
numero on 90-670 455. Tämä numero on toi- 
mistoon, joten siitä et saa pelivihjeitä. Karttoja 
myydään niin kauan, kuin varastoa riittää. Kart- 
ta maksaa mk 10,- käyttämättöminä postimerk- 
keinä. Mutta tarkistapa ensin, että karttoja on 
jäljellä. 


Mario ja muut 
Äitini haluaisi tietää, montako SMB -peliä oikein 
ilmestyy? Ja voiko Mario kasvaa vielä isommak- 
si, kun hän ensin on saanut sienen ja sitten ku- 
kan? Itse kysyisin voiko Duck Tales -pelissä oi- 
E Lehtenne on tosi best!!! 

evis 


SMB-pelejä ilmestyy kolme tälle keskusyksikölle, 
ja ainakin yksi uudelle keskusyksikölle, joka ei 
näillä näkymin ilmesty Suomeen ennen vuotta 
1993. Mario ei kasva enää isommaksi, kun hän 
on saanut sienen ja kukan. Duck Tales -pelissä ei 
ole oikoteitä. 


Game Boy 

1) Millainen peli on Kwirk? 2) Onko Game Boyl- 
le lisälaitteita? 3) Miten Tatanga voitetaan Super 
Mario Land pelissä? 4) Tuleeko Super Mario 
Land 2 -peliä? Lisää Game Boy -sarjakuvia leh- 


teen. 
Jukka Nissinen 


1) Kwirk on erittäin hauska ja vaikeusasteeltaan 
keskitasoinen sokkelopeli. 5 Game Boylle on 
saatavissa seuraavia tarvikkeita: AC-adapteri, 
vyölaukku, Light Boy -valaisin, neljän pelaajan 
lisälaite ja Eliminator-puhdistussarja. 3) Ammu 
Tatangaa tykkiin. 4) säkeen Super Mario 
Land 2 peliä ei vielä ole suunnitteilla. 







Luuri pöydällä? 

Olen yrittänyt soittaa Nintendoklubiin kymmeniä 
kertoja, mutta linja on aina varattu, kun klubi on 
avoinna. Istuvatko klubineuvojat laiskasti vain 
luuri pöydällä? 

Epätoivoinen 






Klubineuvojamme eivät todellakaan istu vain lais- 
kasti, vaan vastaavat puhelimeen niin nopeasti 
kuin pystyvät. Sisääntulevia linjojakin on enem- 
män kuin vastaajia, mutta tämäkään ei ole hel- 
pottanut tilannetta niin paljon. Klubineuvojat yrit- 
tävät päinvastoin olla tehokkaita ja vastata asial- 
lisen lyhyesti, jotta kaikki, jotka klubiin yrittävät 
soittaaa, saisivat vastauksen. Nintendo-maahan- 
tuoja on kyllä harkinnut klubitoiminnan laajenta- 
mista entisestäänkin, vaikka klubineuvonnan au- 
kioloaikoja on jo kaksinkertaistettu. Neuvomme 
sinua vain yrittämään uudelleen kärsivällisesti. 


Disney ja joystick 

1) Millainen on uusi Rescue Rangers -peli? 2) Mi- 
kä toimituksen mielestä on paras Suomen mark- 
kinoilla oleva joystick? Perustelkaa! 

"9 Nintendopelin omistaja" 





1) Rescue Rangersin pääosassa ovat Tiku ja Taku, ja 
peli perustuu pi uuteen Pelastuspartio-sarjaan. 
Juoni ei ole sam kuin Duck Talesissa. Resgue Rangers 
ilmestyy Suomessa vielä tänä vuonna, ennen joulua. 
2) Paras joystick on NES Power Advantage Joystick: 
se on kestävin, siinä on portaaton automaattitulitus, 
siinä on mukavin muotoilu, siinä on paras/helpoin oh- 
jattavuus ja tarvittavat nappulat löytyvät siitä helposti. 
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Legenda Zeldasta 


Kysymme tälläkin kertaa tietojanne Nintendopeleistä. Nyt kysymykset koskevat Linkiä, Zeldaa'sekä kol- 
mea Triovoimaa. Jos osaat vastata oikein alla olevaan neljään kysymykseen, voit voittaa lokakuun uu- 
tuuden; Konamin valmistaman Mission Impossible -pelin. 


Huom! Näihin kysymyksiin vastaaminen (oikein) edellyttää, että.olet pelannut sekä Legend of Zelda että 
Adventures of Link "peliä. 


Zelda Link 


1. Ensimmäisellä kierroksella löydät äästäksesi i E 
100 kultarahaa kartan oikeasta ylö- JI 3 kai 
nurkasta. Mitä samasta paikasta löy- 

tyy toisella kierroksella? 


4. Yhdessä kohdassa tuhoat hirviön 
2. Mikä on ainoa ase, jolla pystyt va- paloista kidnapatun lapsen. 
hingoittamaan Ganonia? issä? 
Jos uskot, että osaat Västata. oikein yllä oleviin kysymyksiin, kannattää sinun täyttää: alla. olevä kuponki 
tai ottaassiitä valokopio ja täyttää sitten kopio. Voit myös kirjoittaa vastauksesi postikortille kupongis* 
sa olevan mallin mukaisesti. Lähetä vastauksesi. meille”niin, että se on perillä viimeistään"27. marras- 
kuuta 1991 Osoite on Zeldatiedot/kilpailu 10/91, Nintendolehti;-Särkiniementie 5'C, 00210 Helsinki: 


Noniin, tämähän oli helppo kilpailu. Vastaukset ovat tietenkin: 











Minun nimeni on: 





Osoitteeni: 








Postinumeroni ja -toimipaikkani: 
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Seuraava 


| 


LEHTI 
on suuri joulunumero! 


Siis 48 sivua sarjakuvia ja 32-sivuinen Power Player -liite 





Sarjakuvissa tapaamme mm. 
Marion roolipeli- 


kongressissa! 
Mieletön juttu! 


Power Player -liitteessä 


on joulun uutuuspelien esittely, 
esim. 

keskusyksikköpelit T.M.H.T. 2 ja Rescue Rangers (Tiku ja Taku) 
sekä Game Boy -pelit Robocop, Duck Tales ja Spiderman! 


TILAAMALLA NINTENDOLEHDEN ITSELLESI! 





Tilauksen voit tehdä myös puhelimitse. 
Numero on 931-141 900. 





12 numeroa maksaa 160 mk ja kestotilauksena sama määrä 157 mk! 
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Tarvitset singon, 
laser-aseen, 
siivet ja kalan 
uimataidot 
selvitäksesi 
tästä pelistä... 


Ja saat vain 
rullalaudan. 










Nyt on apu kaukana 
W ja joudut selviyty- 
n mään itse kymme- 
nistä vaaroista uudes- 

sa Game Boy" 
-seikkailussa! 

Tutustu myös muihin kuumiin 

Game Boy -uutuuksiin. 


T.M.H.T.-The Fall Of The Foot Clan - 
uusi huikea Turtles-seikkailu! 

F1 -Eace -formulamaailman kuumimmat 
kumin käryt. Mukana neljän pelaa- 
jan adapteri. 

Motogross Maniacs - grossikilpailu, jossa 

vain nopein voittaa 









n 
KI LAN 
Valtuutetun Ninten- 
do-kauppiaan tun- 
net tästä merkistä! 


MIUU, 
STI 





KONAMI 








Tule itse tsekkaamaan: 
Info on Marion suosittelema Nin- 
nk ykkösmesta. Siellä 


on par 


jaat Nintendo-valikoimat ja 


uutuudet heti, kun ne ilmestyvät. 


Kone, jonka omistan 
Kone jonka aion. hankkia 


Kortin antopaikka — 





